REGULAMIN ROZGRYWEK JUNIOROW, TRAMPKARZY, MtODZIKOW, ORLIKOW | ZAKOW
WIELICKI PODOKREG MZPN
IX TURNIEJ HALOWY IM. K. DEMCZUKA W ROKU 2018/2019

§1

Celem rozgrywek jest wytonienie Halowego Mistrza Wielickiego Podokregu MZPN w kategorii
juniorow, trampkarzy, mtodzikow, orlikdow i zakow w sezonie 2018/2019 oraz przedtuzenie szkolenia
mtodych pitkarzy w sezonie zimowym.

§2
Rozgrywki prowadzi Wielicki Podokreg Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej.
§3

1. W rozgrywkach biorg udziat zawodnicy urodzeni w latach:
- juniorzy (2000 i mfodsi),

- trampkarze (2004 i mtodsi),

- mtodziki (2006 i mtodsi),

- orliki (2008 i mtodsi),

- zaki (2010 i mtodsi).

2. Do rozgrywek halowych klub moze zgtosi¢ dowolng ilos¢ zawodnikéw, ktérzy brali udziat w
rozgrywkach ligowych w rundzie jesiennej sezonu 2018/2019 lub zawodnicy nowo zgtoszeni. W
kadrze meczowej na jeden termin zawoddéw moze by¢ zgtoszonych maksymalnie 14 zawodnikéw. W
przypadku uczestnictwa dwéch lub wiecej druzyn tego samego klubu w jednej kategorii wiekowej
obowigzujg odrebne listy zgtoszeniowe na turniej.

3. Zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek halowych moga uczestniczy¢ w zawodach w innej grupie
wiekowej niz byli zgtoszeni do rozgrywek ligowych ale wytacznie w jednej grupie (z uwzglednieniem
pkt. 1).

4. W przypadku zgtoszenia przez klub dwéch druzyn w jednej kategorii wiekowej, zawodnicy nie
moga przenika¢ z jednej druzyny do drugiej. Zawodnik zgtoszony do jednej druiyny moze
wystepowac wytgcznie w niej.

§4

1. Zawodnik (junior, trampkarz, mtodzik, orlik, zak) zobowigzany jest do posiadania w kazdych
zawodach:

- waznej karty zdrowia,

- waznej legitymacji szkolnej ze zdjeciem lub innego dokumentu wydanego przez organa panstwowe
stwierdzajgcego tozsamosc,

- obuwia sportowego (haléwki) na podeszwie kauczukowej lub innej biatej.

2. Bez aktualnej karty zdrowia oraz pozostatych dokumentéw zawodnicy nie bedy dopuszczeni do
gry.



3. Karty zdrowia (ze wzgledow organizacyjnych nalezy przedstawi¢ wytgcznie karty zdrowia
zawodnikéw, ktérzy grajg w danym terminie rozgrywek) i wazne dokumenty tozsamosci kierownik
lub trener winien przed kazdymi zawodami przekazaé organizatorom turnieju.

§5

1. Kluby zgtoszone do rozgrywek zobowigzane sg do dostarczenia organizatorom list uprawniajgcych
extranet przed kazdym meczem. Druzyny, ktére nie posiadajg druzyny w rozgrywkach ligowych lub
posiadajg wiecej niz jedng zgtoszong druzyne w danej kategorii wiekowej zobowigzane sg do
dostarczenia alfabetycznych list zgtoszen (osobnych dla kazdej druzyny) przed rozpoczeciem turnieju.
Lista zgtoszen powinna zawierac:

- liczbe porzadkowsa,

- imie i nazwisko zawodnika,

- data urodzenia.

2. Juniorzy, trampkarze, mtodziki, orliki i zaki mogg uczestniczy¢ w meczach tylko jednego zespotu, do
ktorego zostali zgtoszeni przez klub. Uczestnictwo w innym zespole jest niedozwolone.

3. Zabroniony jest udziat zawodnikéw w rozgrywkach w dwéch réznych kategoriach wiekowych.
§6

1. Rozgrywki junioréw, trampkarzy, mtodzikéw, orlikdw oraz zakéw prowadzone sg w fazie grupowej
oraz fazie finatowej. Szczegdty systemu rozgrywek oraz terminarze okreslone sg w odrebnych
zatgcznikach.

§7

1. Halowym Mistrzem Podokregu Wieliczka junioréw, trampkarzy, mtodzikéw, orlikéw oraz zakow
zostaje w swojej kategorii ten zespdt, ktéry zajmie 1-sze miejsce po rozegraniu fazy finatowej.

2. W fazie grupowej w przypadku dwdch lub wiecej druzyn z takg samg iloscig punktéw w tabeli o
zwyciestwie decydujg reguty opisane w §9. W fazie finatowej w przypadku remisu sedzia zarzadza
rzuty karne (3 lub do skutku) wg obowigzujacych przepiséw.

§8

Gry mistrzowskie w hali punktuje sie nastepujgco:
- za zwyciestwo — 3 punkty,

- za remis — 1 punkt,

- za przegrang — 0 punktow.

§9

O kolejnosci w grupowej tabeli decyduje:

1. llo$¢ punktéw ze wszystkich spotkan.

2. W razie rownej ilosci punktéw przy dwéch lub wiecej druzynach decydujg wyniki bezposrednich
spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami (tzw. mata tabelka).

3. W razie dalszej réwnosci punktéw decyduje:

- lepsza réznica bramek miedzy tymi druzynami,

- wieksza ilos¢ strzelonych bramek miedzy tymi druzynami,
- lepsza réznica bramek ze wszystkich spotkan,

- wieksza ilos¢ strzelonych bramek ze wszystkich spotkan.



4. W przypadku dalszej réwnosci o miejscach zadecydujg rzuty karne (3 lub do skutku) lub losowanie
wykonane przez Komisje Gier w sktadzie co, najmniej 2/3 sktadu swoich cztonkéw przy obecnosci
przewodniczacego Komisji lub Sekretarza Komisji, gdy te druzyny zakonczyly juz swéj udziat w
zawodach i nie ma mozliwosci wykonania rzutow karnych.

§10
Podczas rozgrywek obowigzujg regulaminy i przepisy gry w pitke nozng, przy czym:
1. Kategoria junior, trampkarz oraz mtodzik, bedzie liczy¢ maksymalnie 12 druzyn.
2. Kategoria orlik, zak, bedzie liczy¢ maksymalnie 18 druzyn.

3. Rozgrywki w kategorii junior, trampkarz oraz mtodzik beda rozgrywane w fazie grupowej w dwdch
grupach A oraz B (rozgrywki prowadzone systemem kazdy z kazdym), natomiast faza finatowa bedzie
wygladata nastepujgco:

a) druzyna z miejsca 6 w grupie A bedzie gra¢ z druzyng z miejsca 5 w grupie B

b) druzyna z miejsca 5 w grupie A bedzie gra¢ z druzyng z miejsca 6 w grupie B

c) przegrany z pkt. 3a) z przegranym z pkt. 3b) o miejsce 11

d) zwyciezca z pkt. 3a) ze zwyciezcg z pkt. 3b) o miejsce 9

e) druzyna z 4 miejsca w grupie A bedzie gra¢ z druzyng z miejsca 3 w grupie B

f) druzyna z 3 miejsca w grupie A bedzie gra¢ z druzyng z miejsca 4 w grupie B

g) przegrany z pkt. 3f) z przegranym z pkt. 3g) o miejsce 7

h) zwyciezca z pkt. 3e) ze zwyciezcg z pkt. 3d) o miejsce 5

i) druzyna z 2 miejsca w grupie A bedzie grac z druzyng z 1 miejsca w grupie B

j) druzyna z 1 miejsca w grupie A bedzie grac z druzyng z 2 miejsca w grupie B

k) przegrany z pkt. 3i) z przegranym z pkt. 3j) o miejsce 3

I) zwyciezca z pkt 3i) ze zwyciezca z pkt 3J) o miejsce 1

4. Rozgrywki w kategorii orlik oraz zak beda rozgrywane w fazie grupowej w dwéch grupach A oraz B
(rozgrywki prowadzone systemem kazdy z kazdym), natomiast faza finatowa bedzie wygladata
nastepujaco:

a) z grupy A do fazy finalowej awansujg 4 najlepsze druzyny, w razie remisu punktowego maja
zastosowanie przepisy §9 pkt. 3 niniejszego regulaminu;

b) z grupy B do fazy finatowej awansujg 4 najlepsze druzyny, w razie remisu punktowego majg
zastosowanie przepisy §9 pkt. 3 niniejszego regulaminu;

c) 8 druzyn w fazie finatowe] rozgrywa swoje mecze w systemie kazdy z kazdym (liczba punktow
liczona od nowa w fazie finatowej)

d) miejsca od 1 do 8 przyznawane wg. tabeli w przypadku réwnej ilosci punktdw majg zastosowanie
przepisy §9 pkt. 3 niniejszego regulaminu.

5. Czas trwania zawododw dla junioréw, trampkarzy i mtodzikdw wynosi 1 x 25 minut w fazie grupowej
oraz finatowej.

6. Czas trwania zawodoéw dla orlikdw i zakéw wynosi 1 x 15 minut w fazie grupowej oraz 1 x 20 minut
w fazie finatowej.

7. W kategorii junior, trampkarz oraz mtodzik w fazie finatowej druzyny zajmujgce dwa ostatnie
miejsca w obu grupach spotykaja sie ze soba

8. Do gry obowiazujg nastepujace pitki:

- juniorzy, trampkarze, mtodziki — pitka halowa nr 4,

- orliki, zaki — pitka halowa nr 4 o zmniejszonej wadze.
Pitki zapewnia organizator.



9. llo$¢ zawodnikéw wynosi 5-ciu w tym bramkarz (stréj bramkarza musi sie roznic¢ od strojow innych
zawodnikéw oraz stroju sedziego).

10. llo$¢ zmian zawodnikéw dowolna — najpierw zejscie zawodnika lub grupy a nastepnie wejscie
zawodnika lub grupy. Zmiany odbywajg sie na wiasnej potowie i przy posiadaniu pitki bez
informowania sedziego.

11. Zawodnikéw do protokotu sedziowskiego nalezy wpisa¢ zgodnie z numerami jakie posiadajg na
koszulkach.

12. W przypadku przebywania na boisku w czasie gry wiekszej liczby zawodnikédw niz przewiduje
regulamin, sedzia karze druzyne wykluczeniem jednego zawodnika na okres 1 minuty.

13. Bramkarz moze gra¢ rekami w polu karnym wyznaczonym pétkolem.
14. Bramkarz wprowadza do gry pitke reka.

15. Przy nieregulaminowym wprowadzeniu pitki do gry przez bramkarza, sedzia przerywa akcje i
nakazuje ponowne wprowadzenie pitki do gry w sposdéb zgodny z regulaminem. Ponowne
nieprawidtowe wprowadzenie pitki do gry karane jest rzutem posrednim dla druzyny przeciwnej. Rzut
posredni wykonywany jest z linii pola bramkowego (6 m.).

16. Odlegtos¢ przeciwnika od pitki przy wykonywaniu rzutdw wolnych, roznych, autowych wynosi 5
metrow.

17. Przy rzutach wolnych posrednich podyktowanych przez sedziego w polu bramkowym druzyny
bronigcej sie za faul na zawodniku druzyny atakujgcej, sedzia wycofuje pitke na linie pola
bramkowego.

18. W przypadku, gdy faul spowodowany zostat na zawodniku druzyny bronigcej, rzut wykonuje sie z
miejsca, w ktérym zostato popetnione przewinienie.

19. Rzut z autu wykonuje sie nogg zza linii bocznej bez mozliwosci zdobycia bramki bezposrednio z
rzutu.

20. Bramka zdobyta po odbiciu sie pitki od sufitu, oswietlenia, konstrukcji itp. nie moze by¢ uznana.
W przypadku takiego odbicia sie pitki, sedzia zarzadza rzut z autu dla druzyny przeciwnej z miejsca
potozonego na wysokosci odbicia sie pitki od przeszkody.

21. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 6-ciu metrow.
22. Obowigzuje zakaz gry wslizgiem (kontaktowym, agresywnym).

23. Jezeli pitka jest strzelona w kierunku jednej z bramek, sedziowie muszg czekac na rozstrzygniecie
strzatu, wtedy mogg uzy¢ gwizdka lub sygnatu akustycznego oznaczajgcego koniec czesci spotkania.

§11

1. Sedzia moze kara¢ zawodnikdw karami dyscyplinujgcymi (2 minuty) lecz nie wiecej niz 3-krotnie
tego samego zawodnika. Zawodnik ukarany w jednym meczu po raz trzeci karg 2-minutowg nie wraca
juz do gry w tym spotkaniu. Po zakoniczeniu kary, sktad mozna uzupetni¢ innym zawodnikiem.

2. Sedzia moze ukara¢ zawodnika bezposrednio czerwong kartkg za szczegdlnie ostrg gre lub
niesportowe zachowanie. W takim przypadku druzyna gra w ostabieniu przez okres 5 minut. Po tym
czasie mozna wprowadzi¢ do gry nastepnego zawodnika. Wykluczony zawodnik jest automatycznie
zawieszony i w tym terminie nie moze juz bra¢ udziatu w rozgrywkach. Zawodnik wykluczony
opuszcza pole gry i udaje sie do szatni.



3. Dalsze decyzje w stosunku do zawodnikéow ukaranych czerwonymi kartkami podejmuje Wydziat
Dyscypliny Podokregu Wieliczka.

4. Zawodnik ukarany karg dyscyplinujacg (2 min.) odbywa kare stojgc przy linii sSrodkowej boiska do
czasu zakonczenia kary. Fakt zakorczenia kary stwierdza sedzia prowadzgcy zawody.

5. Jezeli druzyna gra w ostabieniu i traci w tym czasie bramke moze wprowadzi¢ do gry zawodnika z
tawki rezerwowych (nieukaranego) po powiadomieniu sedziego.

6. W przypadku ukarania czerwong kartkg trenera lub kierownika (opiekuna druzyny) powinien on
byé zastgpiony przez innego petnoletniego opiekuna.

7. W przypadku braku drugiego opiekuna, druzyna zostaje pod opieka ukaranego opiekuna w danym
terminie rozgrywkowym a dalsze decyzje podejmie Wydziat Dyscypliny PPN Wieliczka w trybie pilnym
i powiadamia zainteresowane strony.

8. Kierownicy lub trenerzy, ktorzy nie zastosujg sie do w/w punktéw bedg karani finansowo, a jezeli
w/w przypadki beda sie powtarzaty druzyna zostanie wycofana dyscyplinarnie z turnieju.

§12

1. Wszystkie druzyny przybywaja na kazde zawody z petnoletnim opiekunem (kierownik, trener),
ktory nie jest jednoczesnie zawodnikiem danej druzyny.

2. Zobowigzuje sie kierownikdw, opiekundéw, treneréw do wiasciwego zachowania sie tak wobec
przeciwnika, sedziego oraz wtasnego zespotu przed, w czasie i po zawodach.

3. W przypadku dopuszczenia sie uszkodzen mienia gospodarza hali — kluby zobowigzane bedg do
pokrycia kosztow naprawy.

4. Organizator turnieju — Wielicki Podokreg MZPN, nie bierze na siebie odpowiedzialnosci za rzeczy
osobiste uczestnikéw.

§13

1. Spdinienie sie druzyny wiecej niz 5 minut od czasu rozpoczecia gry powoduje zweryfikowanie
zawodoéw jako walkower 3-0 dla przeciwnika.

2. W przypadku nieprzybycia druzyny na zawody w wyznaczonym terminie przyznaje sie walkower
dla przeciwnika. Trzykrotne nieprzybycie na zawody powoduje usuniecie druzyny z dalszych
rozgrywek turnieju.

Terminy meczéw muszg by¢ bezwzglednie przestrzegane ze wzgledéw organizacyjnych.

§14

Wykrycie nieuprawnionego zawodnika lub przypadkdéw przerabiania dokumentéw, spowoduje
natozenie kary finansowej na klub oraz walkower dla przeciwnika.

§15

Wszystkie druzyny zobowigzane sg posiada¢ w trakcie zawoddéw apteczke ze standardowym
wyposazeniem.

§16

Za nieprzybycie na zawody beda nakfadane kary finansowe na kluby:

- 50,00 ztotych za pierwsze nieprzybycie na zawody,

- 100,00 ztotych za drugie nieprzybycie na zawody,

- 200,00 ztotych i wycofanie z rozgrywek w przypadku trzykrotnego nieprzybycia na zawody.



§17

1. Kluby zobowigzane sg do ubezpieczenia zawodnikéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw w
czasie turnieju.

2. Organizator Wielicki Podokreg MZPN nie ponosi odpowiedzialnos$ci za wypadki i ich nastepstwa w
drodze do i z hali oraz w trakcie zawodéw i za wszelkie zaginione rzeczy osobiste i sportowe.
§18

Prawo interpretacji regulaminu przystuguje organizatorom turnieju Wielicki Podokreg Pitki Noznej
MZPN poprzez — Komisje Gier Wielickiego Podokregu Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej.

§19
Zawody muszg by¢ rozegrane zgodnie z terminarzem, wszelkie zmiany sg niedopuszczalne.
§20

Ewentualne protesty wynikte w trakcie turnieju nalezy sktada¢ po rozegranych zawodach na pismie
do organizatora turnieju — Wielicki Podokreg MZPN.

Regulamin zatwierdzono: 22.11.2018 r.



